D'apres les modeles de simulation de Météo-France,
on attend une température moyenne de 14°C a Angers en 2050 et 15,5°C en 2100.

Pour représenter
la température moyenne en 2050,
il faudrait 28 briques de Lego®. Il en faudrait 31 en 2100.

Bravo, vous avez terminé ce jeu et appris des techniques de médiation
a partir de documents d'archives. Vous saurez désormais intégrer des archives
dans des mallettes pédagogiques d'éducation a l'environnement.

Ces archives peuvent étre anciennes comme plus récentes, prendre la forme de textes, d'images
ou d'enregistrements sonores réalisés pour recueillir la parole des habitants, autrement appelés
archives orales. Elles permettent de travailler le repérage dans le temps et lespace, histoire,
la géographie ou encore les mathématiques de maniere ludique.

L'acces aux services d'archives publics est libre et gratuit. La plupart des archives départemen-
tales et certaines archives municipales proposent des documents numérisés sur leur site Internet :
presse, cartes et plans, cartes postales, etc. Elles mettent aussi a disposition des ressources

pédagogiques sous la forme d'ateliers, de jeux ou dexpositions itinérantes. Les sujets sont variés:
leau, les foréts, le paysage, les montagnes, les catastrophes naturelles, etc.
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Pour franchir chaque étape du jeu, vous avez su trouver les bonnes informations
et les analyser (expertise informationnelle) et manipuler des bases de données météorologiques
(expertise en utilisation de base de données). Des acteurs externes et internes vous ont remis des dossiers
qui vous ont permis d'avancer dans le jeu (expertise relationnelle).

Ce cas fictif est inspiré de faits réels observés dans des associations de protection de la nature.

L'association fait appel ici a son expertise en médiation : elle la mobilise pour produire un discours adapté
a des collégiens afin de sensibiliser ce public a l'enjeu du réchauffement climatique.
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